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La titanica franquicia de Elden Ring, que mueve a millones
de jugadores en todo el mundo, sigue ampliando horizontes
y ahora llega al catdlogo de Norma Editorial una nueva obra
para todos aquellos aficionados: Elden Ring. Become Lord,
un webtoon que sigue explorando el vasto universo creado
por FromSoftware.

Este cémic, de tan solo dos
volimenes y que se presen-
ta a todo color para plasmar
escrupulosamente el mun-
do de las Tierras Interme-
dias, sigue los pasos de un
nuevo héroe, un sinluz sin
nombre, que decide prota-
gonizar su propia aventura
con el objetivo de postrarse
ante el Circulo de Elden vy
convertirse en el préximo
Sefior del Circulo. En su
travesia tendremos la opor-
tunidad de visitar de nuevo los lugares mas emblematicos
de esta franquicia audiovisual, asi como el reencuentro con
personajes cruciales que guiardn -o no- a nuestro nuevo
héroe surgido de la oscuridad en su misién de alzarse con el
tan ansiado trono.

Elden Ring. Become Lord es una obra de arte gréfica que
cuenta con el talento de 21g para escribir un guion a la
altura del espectacular y oscuro grafismo de Hand Punch.
Ambos logran crear una narrativa totalmente tenebrosa e
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inmersiva que emula perfectamente a la
sensacién de jugar tan aclamado juego. Pese
a ofrecernos una historia nueva, funciona
perfectamente tanto para un nuevo lector
como para un jugador veterano, pues es facil
reconocer guifios, escenas y personajes,
pero también adentrarse por primera vez en
este mundo hostil y ligubre con esta aventu-
ra sin retorno.

Elden Ring. Become Lord se une al catdlogo de
Norma Editorial ya existente dedicado a la
franquicia, con los dos libros de arte oficiales,
que plasman el maravilloso pero terrorifico
arte conceptual del videojuego, asi como el
manga oficial de Elden Ring. La senda del
drbol dureo, con un tono mas ligero y menos
sombrio.
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